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RESUMO

A matematica, na atualidade, pode ser explorada em sala de aula de maneiras diferentes,
utilizando recursos tecnoldgicos que possam mostrar como ela estd sempre presente em nossas
vidas, com base nas experiéncias vivenciadas pelos discentes em sua rotina. Este ¢ um
componente curricular que vem mostrando altos indices de reprovagao, pois € visto pelos alunos
com frieza e desanimo. As aulas tradicionais de matematica devem ser readaptadas, no sentido
de despertar a curiosidade e o interesse dos alunos, permitindo que eles participem mais das
aulas, trocando experiéncia, conhecimento, pensamentos e explorando novas formulas e
métodos particulares para resolver as situagdes-problema. O processo de ensino-aprendizagem
contextualizado ¢ um importante meio de estimular a curiosidade e fortalecer a confianga do
aluno. Na matematica, devemos focar nos pontos mais importantes tais como, fazer observagdes
reais com representagdes de esquemas, tabelas, figuras. Dessa forma, as habilidades especificas
criadas de varias maneiras diferentes com objetivos de conhecimento, foram constituidas para
auxiliar cada componente curricular, para que possam melhorar a aprendizagem em sua
esséncia, e devem ser colocadas em diferentes situagdes escolares. A disciplina de matematica
nao ¢ bem-vista pelos alunos por ser considerada dificil, talvez falte mostrar aos estudantes a

sua aplicacdo no cotidiano ¢ o quao importante ela ¢ para nossa vida.

PALAVRAS-CHAVES: Tecnologia, Matematica, Ensino, Aprendizagem, Ensino
Fundamental.

INTRODUCAO

A matematica pode ser explorada em sala de aula, de maneiras diferentes, através de recursos
tecnologicos que demonstrem como ela estd sempre presente em nossas vidas, com base nas
experiéncias vivenciadas pelos discentes em sua rotina. Pode-se dizer que o ensino de
matematica ¢ dificil de se concretizar, porém facil de se realizar. E um componente curricular

que vem mostrando altos indices de reprovagao, visto pelos estudantes com frieza e desanimo;
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as aulas de matematica de forma tradicional devem ser adaptadas no sentido de despertar
curiosidade e interesse nos alunos, para eles poderem ver de outra forma as aulas, permitindo
que eles participem mais das ligdes, trocando experiéncia, conhecimento, pensamentos e

explorando novas formulas e métodos particulares para resolver as situagdes-problema.

Na vida cotidiana, cada vez maior nimero de pessoas ¢ atingido pelas novas
tecnologias, pelos novos habitos de consumo e indugdo de novas necessidades. Pouco
a pouco, a populagdo vai precisando se habituar a digitar teclas, ler mensagens no
monitor, atender instru¢des eletronicas (2001, p. 16).

Na atualidade, a tecnologia esta cada vez mais presente na sociedade em que vivemos, €
fundamental na nossa comunicagdo, tanto para ensinar quanto para aprender, enfim, para quase
tudo. O uso da tecnologia nos anos finais do ensino fundamental ¢ uma maneira de aperfeicoar
0 processo de ensino-aprendizagem e permitir que os alunos vivam em uma sociedade em
constante evolugdo. Com base nesse contexto, surgiram as seguintes questdes: quais as
contribui¢des das tecnologias nas aulas de matematica nos anos finais do ensino fundamental?
Como utilizar a tecnologia no ensino da matematica nos anos finais do ensino fundamental?
Foi constatado que o uso das tecnologias no ensino da matematica, nos anos finais do ensino
fundamental, ¢ um recurso que s6 tem a contribuir para o ensino e aprendizagem dos alunos, de
maneira mais dindmica e com mais envolvimento dos estudantes, deixando um pouco de lado
a maneira tradicional que utiliza a lousa e o livro didatico.

Cabe aos professores rever suas praticas e ter interesse em mudar sua metodologia, tornando as
aulas mais criativas, leves e dinamicas, de modo a despertar o interesse dos alunos em aprender
matematica. O uso das tecnologias, em sala de aula, ¢ uma forma de proporcionar um ambiente
de aprendizagem diferente, em que os alunos possam desenvolver atividades, explorar
diferentes formas de resolugdo de problemas, discutir com os colegas os possiveis resultados;
enfim, permite que os alunos vivenciem experiéncias novas e apliquem a pratica e a teoria aos
conceitos matematicos.

O processo de ensino-aprendizagem contextualizado ¢ um importante meio de estimular a
curiosidade e fortalecer a confianca do aluno. Por outro lado, sua importancia estd condicionada
a possibilidade de: ter consciéncia sobre seus modelos de explicacdo e compreensdo da
realidade, reconhecé-los como equivocados ou limitados a determinados contextos, enfrentar o

questionamento, coloca-los em xeque num processo de desconstrucdo de conceitos e
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reconstrugdo/apropriacdo de outros. Alids, a tecnologia, nas aulas de matematica, permite ao
aluno uma maneira mais pratica e ladica de compreender as atividades em sala de aula. Além
disso, ¢ possivel aperfeicoar as aulas, por meio do tempo gasto em quadros para elaborar os
desenhos geométricos, bem como a confec¢do de matrizes e graficos.

No presente trabalho, pretende-se apresentar algumas sugestdes de como ¢ possivel inserir os
recursos tecnologicos existentes para auxiliar no ensino-aprendizagem da matematica. Quais
sd0 0s meios tecnologicos que podem ser utilizados nas aulas de matematica? Quais as formas
corretas de uso, como € o ensino da matematica nos anos finais do ensino fundamental? Quais
sao as dificuldades no ensinamento da matematica? Pois ¢ comum serem apontados os
problemas, as dificuldades para ensinar matematica, todavia sdo poucas as propostas para
melhorar esse quadro. A relevancia deste estudo se constitui pela analise real com interpretagao
de figuras e tabelas, utilizando seus conceitos na transmissdo do conhecimento. Quais sdo os
meios didaticos utilizados para possibilitar ao professor e aluno melhor desempenho no
cotidiano, em sala de aula? Os recursos utilizados como o livro didatico, jogos, videos,
calculadora, computadores entre outros, precisam estar ajustados a situagdo que conduzam a

reflexdo e analise da atividade matematica para obterem os resultados esperados.

FUNDAMENTACAO TEORICA

2.1 AMATEMATICA NOS ANOS FINAIS DO ENSINO FUNDAMENTAL.

O ensino da matematica nos anos finais do ensino fundamental se inicia no (6°) ano e vai até o
9° ano. A matematica ¢ componente importante na constru¢do da cidadania, nos conhecimentos
cientificos e recursos tecnologicos, € o seu ensino deve ser tratado como matéria prioritaria pelo
professor, pois os alunos dos anos finais do ensino fundamental devem estar preparados para o
ensino médio. O professor precisa desenvolver as competéncias procurando fortalecer nos

alunos as habilidades exigidas no ensino da matematica. Segundo a LDB

Art. 32. O ensino fundamental obrigatério, com duragido de 9 (nove) anos, gratuito na
escola publica, iniciando-se aos 6 (seis) anos de idade, terd por objetivo a formacao
basica do cidaddo, mediante: (Redacao dada pela Lei n° 11.274, de 2006)

I — o desenvolvimento da capacidade de aprender, tendo como meios basicos o pleno

dominio da leitura, da escrita e do calculo;
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IT — a compreensdo do ambiente natural e social, do sistema politico, da tecnologia,
das artes e dos valores em que se fundamenta a sociedade;

IIT — o desenvolvimento da capacidade de aprendizagem, tendo em vista a aquisicao
de conhecimentos e habilidades e a formacdo de atitudes e valores;

IV — o fortalecimento dos vinculos de familia, dos lacos de solidariedade humana e

de tolerancia reciproca em que se assenta a vida social.

Na matematica, deve-se focar nos pontos mais importantes tais como fazer observagdes reais
com representagdes de esquemas, tabelas, figuras. A aprendizagem da matematica esta ligada
a compreensdo, isto €, a apreensdo do significado, resultante das conexdes entre todas as
disciplinas com o cotidiano nos seus diferentes temas. Conforme a BNCC, a matematica deve
ser composta em torno de cinco unidades tematicas, sendo elas: nimeros e operacdes, geometria,
grandezas e medidas, estatistica e probabilidade e algebra. A principal diferenga em relacao as
orientagdes curriculares anteriores para a atual € a inclusdo da unidade algebra utilizada, desde
0s anos iniciais até os anos finais do ensino fundamental.. Segundo a BNCC (BRASIL, 2017,

p. 298).

No Ensino Fundamental — Anos Finais, a expectativa ¢ a de que os alunos
reconhecam comprimento, area, volume e abertura de angulo como grandezas
associadas a figuras geométricas e que consigam resolver problemas envolvendo essas
grandezas com o uso de unidades de medida padronizadas mais usuais. Além disso,
espera-se que estabelecam e utilizem relagdes entre essas grandezas ¢ entre elas e
grandezas ndo geométricas, para estudar grandezas derivadas como densidade,
velocidade, energia, poténcia, entre outras. Nessa fase da escolaridade, os alunos
devem determinar expressdes de calculo de areas de quadrilateros, triangulos e
circulos, e as de volumes de prismas e de cilindros.

O ensino da matematica, nos anos finais, se realiza do (6°) ao 9 © ano, a BNCC estabelece cinco
tematicas, sendo um conjunto onde uma complementa a outra, essas competéncias sao: nimeros,

algebra, geometria, grandezas e medidas, probabilidade e estatistica.

Na parte relacionada a matematica, a BNCC mostra oito competéncias definidas para o ensino

da matematica no ensino fundamental que sdo:
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1. Reconhecer que a Matematica ¢ uma ciéncia humana, fruto das necessidades e
preocupagoes de diferentes culturas, em diferentes momentos historicos, ¢ ¢ uma
ciéncia viva, que contribui para solucionar problemas cientificos e tecnologicos e para
alicergar descobertas e construgdes, inclusive com impactos no mundo do trabalho.

2. Desenvolver o raciocinio logico, o espirito de investigagdo e a capacidade de produzir
argumentos convincentes, recorrendo aos conhecimentos matematicos para
compreender e atuar no mundo.

3. Compreender as relagdes entre conceitos e procedimentos dos diferentes campos da
matematica (Aritmética, Algebra, Geometria, Estatistica e Probabilidade) e de outras
areas do conhecimento, sentindo seguranca quanto a propria capacidade de construir
e aplicar conhecimentos matematicos, desenvolvendo a autoestima e a perseveranga
na busca de solugdes.

4. Fazer observagdes sistematicas de aspectos quantitativos e qualitativos presentes nas
praticas sociais e culturais, de modo a investigar, organizar, representar ¢ comunicar
informagdes relevantes, para interpreta-las e avalid-las critica e eticamente,
produzindo argumentos convincentes.

5. Utilizar processos e ferramentas matematicas, inclusive tecnologias digitais
disponiveis, para modelar e resolver problemas cotidianos, sociais e de outras areas
de conhecimento, validando estratégias e resultado.

6. Enfrentar situacdes-problema em multiplos contextos, incluindo-se situagdes
imaginadas, ndo diretamente relacionadas com o aspecto pratico-utilitario, expressar
suas respostas e sintetizar conclusdes, utilizando diferentes registros e linguagens
(graficos, tabelas, esquemas, além de texto escrito na lingua materna e outras
linguagens para descrever algoritmos, como fluxogramas, e dados).

7. Desenvolver e/ou discutir projetos que abordem, sobretudo, questdes de urgéncia
social, com base em principios éticos, democraticos, sustentaveis e solidarios,
valorizando a diversidade de opinides de individuos e de grupos sociais, sem
preconceitos de qualquer natureza.

8. Interagir com seus pares de forma cooperativa, trabalhando coletivamente no
planejamento e desenvolvimento de pesquisas para responder a questionamentos e na
busca de solugdes para problemas, de modo a identificar aspectos consensuais ou ndo
na discussdo de uma determinada questdo, respeitando o modo de pensar dos colegas
e aprendendo com ele.

Para que os estudantes fortalecam as competéncias acima citadas, os professores precisam fazer
um trabalho onde possam criar problemas baseados no cotidiano dos alunos, ocasionando o
pensamento logico — matematico de maneira significativa. Dessa forma, as habilidades
especificas que formam um conjunto, criadas de varias maneiras diferentes, como objetos de
conhecimento, para a melhora de cada componente, possam contribuir com a aprendizagem em

sua esséncia, colocadas em diferentes situacdes escolares.

2.2 O USO DAS TECNOLOGIAS NOS ANOS FINAIS DO ENSINO FUNDAMENTAL.
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A disciplina de matematica ndo ¢ bem-vista pelos alunos, por ser considerada como uma
disciplina dificil e apresentar muitas dificuldades, talvez possa faltar uma maneira de mostrar
aos alunos aplica¢des da matematica introduzidas em seu dia a dia, e o quanto ¢ importante para

nossa vida. Segundo Monique Ravanello,

Os alunos brasileiros estdo entre os piores do mundo em matematica, segundo O
ultimo Pisa (sigla em inglés para Programa Internacional de Avaliagdo de Alunos),
realizado em 2006. As preocupagdes com a deficiéncia vdo além das paredes do
Ministério da Educacdo. O Ministério da Ciéncia e Tecnologia também esta atento.
Isso porque, segundo especialistas, ndo ha como desvincular o aprendizado da
matematica das possibilidades de desenvolvimento do pais (2008,).

A matematica ndo pode ser observada simplesmente como conjuntos e soma a serem seguidos,
e nem algo que ja esteja pronto, ela deve estimular o aluno a correr atras das respostas, criando
seus proprios caminhos, promovendo sua criatividade e desenvolvimento do seu raciocinio.
Deve fazer com que os alunos desenvolvam habilidades, onde eles consigam aplicar a pratica e
a teoria, os conceitos matematicos na constru¢cdo do conhecimento, tornando-se, assim, mais
ativos no processo de construcao da aprendizagem significativa, pois quando o aluno vivencia
determinada situacao, ele absorve os contetidos com maior facilidade, pois a aplicagdo da teoria

esta implicita na situagao-problema que lhe cabe resolver.

A Matematica esta perante velhos problemas e novos desafios. As Insuficiéncias hoje
apontadas ja foram identificadas ha muito. [...] Se a

Matematica souber “dar a volta”, vencendo os desafios que lhe sdo propostos, ela
deixara de ser a disciplina onde se faz o Ensino da Matematica — com toda a carga
depreciativa aliada a uma transmissdo univoca de conhecimentos — para ser a
disciplina onde se faz educagdo Matematica (VASCONCELOS, 2000, p. 29).

O uso das tecnologias existentes seria um método para auxiliar nas mudangas que o ensino da
matematica necessita. Podem-se destacar algumas formas tecnoldgicas, que podem contribuir
para o ensino e aprendizagem da matematica nos anos finais do ensino fundamental, como, por
exemplo, as calculadoras, o computador, “internet”, “softwares” e os videos. Cada um desses
métodos tem uma funcdo de suma importancia neste processo e pode ser explorada sempre com
um planejamento especifico, com base nas situagdes que forem ser aplicadas. Na atualidade,
existem varios “sofwares’” matematicos que podem ser utilizados nas aulas conforme o assunto

abordado em sala. Os principais meios tecnoldgicos sao os aplicativos como: Dr Geo, Geoplan,

Geo gebra, Geopace, Régua e compasso, e a folha de calculo; outros meios sdo os computadores,
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calculadoras e data “shows”. Esses meios tecnologicos auxiliam o professor a desenvolver
varias atividades diferenciadas, estimulando e analisando os conteudos matematicos de forma

criativa, dinamica e divertida, fazendo com que os estudantes participem mais das aulas.

2.3 TECNOLOGIA: A DIFICULDADE E AVANCOS DOS PROFESSORES E ALUNOS
DOS ANOS FINAIS DO ENSINO FUNDAMENTAL.

O professor ¢ visto como condutor do processo ensino-aprendizagem, ¢ aquele que domina o
conteudo, contribuindo para o aprendizado do aluno. Com base no contexto educacional, em
especial na sala de aula, o professor se torna ator principal, em que todos os olhares estao
direcionados para sua figura e, agora, o professor sente a relevancia de seu papel de mediar
conteudos sistematicos, criticos, concretos e articulados com as realidades sociais. O professor
tem a ciéncia que seu papel de educador precisa ultrapassar a mera transmissdo do
conhecimento, que ¢ preciso despertar nos alunos a participacao e a criatividade. (VEIGA,

1991). Ja para a LDB artigo 13.

Art. 13. Os docentes incumbir-se-do de:

I — participar da elabora¢do da proposta pedagogica do estabelecimento de ensino;

Il — elaborar e cumprir plano de trabalho, segundo a proposta pedagogica do
estabelecimento de ensino;

IIT — zelar pela aprendizagem dos alunos;

IV — estabelecer estratégias de recuperagao para os alunos de menor rendimento;

V — ministrar os dias letivos e horas-aula estabelecidos, além de participar
integralmente dos periodos dedicados ao planejamento, a avaliagdo e ao

desenvolvimento profissional;

A importancia de o professor adquirir habilidades e técnicas referentes a inclusao de tecnologias
digitais, deve-se ao fato de que esses meios estdo mais contextualizados com a realidade em
que o aluno de hoje vive e, com certeza, vai ser um fator de motivagdo a mais para despertar o
seu interesse. Entretanto, o maior desafio para o professor ¢ integrar essas novas tecnologias
aos contetidos ministrados em sala de aula, pois ndo basta apenas ter as ferramentas, tem que
saber utiliza-las. Por isso, ¢ importante que ele busque conhecer e aprender sobre as que

pretende usar nas suas aulas, para que as utilize de forma adequada ao seu planejamento. Sobre
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isso, Jordao diz:

As tecnologias digitais sdo, sem duvida, recursos muito proximos dos alunos, pois a
rapidez de acesso as informagdes, a forma de acesso randomico, repleto de conexdes,
com incontaveis possibilidades de caminhos a se percorrer, como € o caso da internet,
por exemplo, estdo muito mais proximos da forma como o aluno pensa e aprende.
Portanto, utilizar tais recursos tecnologicos a favor da educagao torna-se o desafio do
professor, que precisa se apropriar de tais recursos e integra-los ao seu cotidiano de
sala de aula (JORDAO, 2009, p.10).

O uso da tecnologia em sala de aula esta cada vez mais constante, mas para isso, ¢ de suma
importancia que os professores tenham uma no¢do dessas ferramentas tecnoldgicas e uma
formag¢ao adequada, para que a sua utilizagdo contribua de forma significativa tanto para o aluno
como para o professor. O uso dos jogos tecnologicos ¢ uma forma de contribuir para o
aprendizado dos alunos. Jogos como “abra a caixa” que trabalha o raciocinio logico, jogo da
memoria, que trabalha a concentracao, atengao e memoria visual, jogo das sequéncias das cinco
bolas que desenvolve a estratégia, o “sudoku” que trabalha o raciocinio légico, e tantos outros
jogos tecnoldgicos podem ser utilizados nas aulas de matemadtica nos anos finais do ensino

fundamental.

METODOLOGIA

Para Gil (1999), o método cientifico € um conjunto de procedimentos intelectuais e técnicos
utilizados para atingir o conhecimento. Para ser considerado conhecimento cientifico, ¢
necessaria a identificacdo dos passos para a sua verifica¢do, ou seja, determinar o método que
possibilitou chegar ao conhecimento.

A natureza da pesquisa utilizada foi de cunho bibliografico, com abordagens que trouxeram
contribuig¢des, buscando um melhor entendimento sobre o uso das tecnologias no ensino da
matematica nos anos finais do ensino fundamental. Para Kaplan & Duchon, 1988, “As
principais caracteristicas dos métodos qualitativos sdo a imersao do pesquisador no contexto e

a perspectiva interpretativa de condugao da pesquisa”.

RESULTADOS E DISCUSSOES

Com base nos estudos feitos pelos autores que foram citados, apresentaram-se varias maneiras
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de como a tecnologia pode contribuir para o ensino e aprendizagem da matematica em sala de
aula. Varios meios tecnologicos podem ser envolvidos e utilizados como facilitadores da
aprendizagem dos alunos, nas aulas de matemadtica, tornando-a mais dinamica e atrativa,
despertando o interesse dos alunos e instigando-os a participarem cada vez mais das aulas,
buscando sempre utilizar as ferramentas tecnologicas voltadas para o cotidiano dos estudantes,
para eles sentirem-se envolvidos no ambito escolar.

Para melhor entendimento e compreensao dos resultados citados pelos autores abordados acima,
serdo apresentadas as contribui¢cdes e como sdo utilizados cada recurso tecnolégico nas aulas
de matematica. O Dr Geo contribui com as aulas de geometria oferecendo a régua e o compasso,
0 geo gebra “softwares trabalha os conceitos, formas geométricas e trigonometria, Excel
contribui para a construcao de planilhas eletronicas, bastante utilizadas nas aulas de estatistica,

o Régua e compasso contribui nas constru¢des geométricas com régua € compasso.

CONSIDERACOES FINAIS

O ensino de matematica ainda apresenta varios aspectos que precisam ser modificados e
melhorados. E de fundamental importancia que o professor, personagem imprescindivel dessa
mudanga, reconsidere suas praticas docentes e queira dar inicio a essa transformacgao. Faz-se
necessario sair da zona de conforto e enfrentar o novo sem medo, tornando suas aulas mais
dindmicas, criativas, despertando o interesse dos alunos, nas aulas de matematica.

A utilizacdo da tecnologia ¢ uma maneira de proporcionar ao aluno um lugar de aprendizagem
diferente, onde ele possa desenvolver atividades e explorar varias formas de resolucao de
problemas, debater com seus colegas os seus resultados, enfim, vivenciar experiéncias que

possam ser aplicadas na teoria.

Conscientes do grande desafio que é preparar os nossos alunos para um futuro, que
se nos afigura ja altamente tecnologico, e que exige de cada individuo um enorme
potencial criativo que lhe permita lidar com situagdes do dia-a-dia profissional, cada
vez mais diversificadas e complexas, ndo sera dificil apoiar incondicionalmente esta
ultima perspectiva de Matematica — a da “constru¢do do proprio saber”

(VASCONCELOS, 2000, p. 19).
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No decorrer da execugdo desse trabalho, foram surgindo algumas ideias de como conseguir
inserir os recursos tecnoldgicos que existem no ensino da matematica, nos anos finais do ensino
fundamental. Existem varios meios tecnologicos que podem ser inseridos, como, por exemplo,
as calculadoras, que sdo mais comuns, o computador, com a internet e os videos, o projetor e,
até mesmo, os aplicativos de ‘softwares'. Toda essa tecnologia auxilia o professor a desenvolver
atividades diferentes, transmitindo o conteido matematico de uma forma dinamica,
despertando o interesse dos estudantes e fazendo com que eles se tornem mais ativos no

processo de constru¢do do seu conhecimento.
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