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RESUMO

A crise sanitaria provocada pelo Covid-19 precisou de alguns critérios de distanciamento social
e ampliou a utilizagdo tecnolodgica digital em diversas areas. No campo educacional, tornou-se
uma ferramenta indispensavel na sala de aula. Novas exigéncias e outras formas de vida,
trabalho e estudo foram (re)inventadas, e a utilizacdo da tecnologia digital foi a op¢do mais
pratica e segura. Devido ao isolamento social, 0 campo pedagdgico passou por modificagdes
radicais e abruptas, e todo o sistema didatico precisou ser reestruturado em novas dinamicas
educacionais e de aprendizagem, cujo eixo estrutural passou a ser o0 ensino a distancia. A
tecnologia digital demonstra sua importancia ajudando professores e alunos no aprendizado,
aprender e facilitar a troca de dados em ambientes virtuais. Este artigo tem como objetivo
descrever as contribuicdes da tecnologia digital e suas ferramentas de apoio ao ensino a
distancia, especialmente no ensino de matematica e fisica, e discute as oportunidades e desafios
de utiliza-las em sala de aula. O objetivo deste panorama € averiguar como 0s professores
desenvolvem seu trabalho de forma remota, usando de ferramentas digitais como Google Meet,
Google Classroom, Google Forms, plataformas digitais, sites e e-mail. Nesse contexto, a
“educagdo a distancia” ¢ um método de aprendizado. Este estudo usou de uma revisao
bibliogréafica baseada em artigos académicos. Os principais autores que contribuiram para
fundamentar a presente pesquisa foram Alves, Musiau e vanuchi (2020), Moran (2016), Sousa,
Moita e Carvalho (2011) e Vieira e Ricci (2020). De acordo com os resultados do estudo, 0s
docentes utilizaram recursos técnicos, contaram com a aquisicdo de conhecimentos especificos
ao ensino a distancia, buscaram cursos, lives, conferéncias e demais conteudos disponibilizados
no ambiente digital, e buscaram dar continuidade ao processo de ensino. A abordagem
enfatizada no estudo demonstrou a relevéancia da tecnologia digital como aliada, principalmente
em tempos de isolamento social, que vem se tornando essencial para a educagéo, e proporcionou
aos docentes novos métodos de aprendizado, e melhores possibilidades de ensino.
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1 INTRODUCAO

Nos ultimos decénios, a utilizacdo em larga escala da tecnologia digital na sociedade
aumentou, alterando condutas e atitudes através do uso diario da Internet por meio de tablets,
celulares smartphones e computadores. N&o houve diferenca no ambiente pedagdgico. As

ferramentas de tecnologia foram usadas como meios educacionais no processo de ensino.



A era da pandemia causada pelo coronavirus levou a uma demissao sem precedentes na
educacdo. A dor, a distancia e o isolamento social provocados pela perda de muitas pessoas
ocasionaram em uma ruptura no sistema regular de ensino, ou seja, presencialmente.

A crise sanitaria trouxe consigo uma mudanca na estruturacdo educacional do ensino
presencialmente. Essa € a mais forte desde o advento das modernas tecnologias informacionais
e de comunicabilidade (PASINI; CARVALHO; ALMEIDA, 2020).

A situacdo pandémica provocada pelo advento e propagacdo do novo coronavirus que
provoca a enfermidade Covid-19 em humanos, essa patologia trouxe consigo alguns reflexos e
desafios para a comunidade global encontradas nas mais diversas areas, como a prestacdo de
servigos médicos, setor econdémico e educacional.

Com o intuito de limitar a disseminacdo dos patégenos da Covid 19 ndo sé no Brasil,
mas no mundo, critérios e protocolos de distanciamento social foram adotados, um dos efeitos
de todas essas alteracdes estabelecidas pela era pandémica, sendo possivel evidenciar o advento
de um novo modelo educacional. Isso levou a ruptura do ensino presencial em todo o sistema
pedagédgico, prejudicando a rede publica de ensino do Brasil, especialmente ao introduzir o
ensino a distancia sem preparar familias ou escolas.

Em relacdo ao modelo de educacdo, os autores Silva e Peixoto (2020) compreendem
que o sistema pretende ser uma solucdo remota para o ensino, usando ferramentas tecnoldgicas
disponiveis, de confianca e Uteis durante esta crise.

A partir dai, aléem da carga mental do isolamento social, instituices de ensino,
funcionarios administrativos, docentes e estudantes tém lutado para se coordenar. O modelo de
aprendizado a distancia exigiu que docentes e estudantes passassem de métodos de ensino fisico
para a realidade online. No campo virtual, a transferéncia e implementacdo de préaticas
educativas proprias de dominios de aprendizagem fisica e tecnologia digital tornou-se um dos
recursos mais importantes usados por instituicbes de ensino em areas remotas (MOREIRA,;
SCHLEMMER, 2020). Desde entdo, os ambientes virtuais tornaram-se um possivel espaco de
ensino para o processo de desenvolvimento.

Diante desse contexto incomum de educagéo a distancia, este trabalho procura elucidar
o0 seguinte questionamento: “Quais as contribui¢cdes da tecnologia digital e suas ferramentas de
apoio ao ensino a distancia, especialmente no ensino de matematica e fisica durante a pandemia
de Covid-19?

Perante o contexto, a utilizacdo de tecnologias digitais como programas, aplicativos,
ferramentas virtuais, jogos, hardware e software, portais e sites, cameras, retroprojetores, etc.)

comecaram a ficar populares e a utilizacdo tornou-se constante, seja pelos docentes, pois



precisaram aprender e, para isso, foram introduzidos nas aulas, como para os alunos, visto que
necessitam adquirir conhecimento através do uso dessas plataformas tecnoldgicas.

Uma das hipOteses para esse questionamento é de que é claro que o ambiente
educacional e de aprendizagem assumiu novos modos e espacos para O que antes era
comunicagdo pessoal e surgiu em novas configuracdes, que estdo causando alguns problemas.
A tarefa mais urgente € restabelecer a interacdo professor-aluno, pois o processo de educagéo
deve continuar a distancia para mitigar o impacto negativo da situacdo pandémica na educacgao
(SENIOR, 2020).

Portanto, este artigo tem como intuito descrever o uso das ferramentas tecnoldgicas no
ensino de matematica e de fisica durante a pandemia de covid-19.

Para executar este trabalho, foi realizada uma revisdo bibliogréfica qualitativa, baseada
na literatura de artigos cientificos pedagdgicos, tendo como base 0s principios tedricos precisos
para entender a utilizagdo da tecnologia digital na educacdo a distancia, no decorrer da
pandemia de covid-19. As adaptacdes que professores e alunos tiveram que vivenciar na

educacdo tornaram-se uma fonte de apoio no processo de educacao e aprendizagem.

2 FUNDAMENTACAO TEORICA

2.1 TECNOLOGIAS DIGITAIS DE INFORMACAO E COMUNICACAO

Recentemente, a tecnologia digital ganhou mais destaque e relevancia no campo da
educacgéo, como resultado da introducdo de sistemas de ensino a distancia implementados em
quase todo o Brasil para incentivar a educacéo e o aprendizado em periodo de isolamento social
(PASINI; CARVALHO; ALMEIDA, 2020)

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) afirma que o ensino médio precisa
aproveitar ao maximo as TICs, a fim de proporcionar o entendimento e a adequacdo pelos
alunos da forma que as ciéncias da natureza manifestam-se, onde se corresponde 0 ensino da
Fisica, assegurando seu envolvimento nos processos de comunicabilidade e disseminacdo do
saber cientifico (BRASIL, 2018).

Historicamente, a tecnologia digital da informagdo e comunicacgdo (TDIC) nunca foi
usada com tanto entusiasmo para finalidades pedagdgicas como hoje. As redes educacionais
privada e publica estdo tentando se adaptar em todos os niveis a essa forma repentina de
educacéo possibilitada pelo distanciamento social (SOUSA, MOITA & CARVALHO, 2011).
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Este crescimento digital, aliado ao distanciamento social devido a atual situacéo de
pandemia, mudou fundamentalmente o dia a dia das pessoas, e 0s ambientes escolares nao
podiam ignorar esta realidade, sendo necessario a adaptacéo e ao ensino aos estudantes de como
habituar-se com as novas TDIC’s na escola, e se adequar a nova plataforma pedagdgica na era
pandémica (SOUSA, MOITA & CARVALHO, 2011).

Na contextura de isolamento social, a utilizacdo da tecnologia ndo s6 promove
atividades educativas, como também garante maior acessibilidade e maior interacdo no
desenvolvimento cultural e do estudo, apresentando-se como uma opgdo para os alunos e
professores (SOUSA, MOITA & CARVALHO, 2011).

Assim ¢ possivel notar que, ndo sé € importante o desenvolvimento da instrucao pratica
fornecida por meio de dispositivos digitais, como também é necessario acompanhar 0s
progressos tecnolégicos da sociedade (SOUSA, MOITA & CARVALHO, 2011).

Conforme os autores Santana e Sales (2020), novas praticas educativas para lidar com
pandemias estdo surgindo no contexto da educacdo. Essas préaticas trazem obstaculos muito

maiores, além do que o segmento ja enfrenta.

2.2 TIC’S NO ENSINO DE FiSICA E MATEMATICA

Nas aulas de fisica exigiram solucdes imediatas para novas taticas, procedimentos e
métodos para entrar no cotidiano escolar e desenvolver aulas préticas na era da pandemia. Com
essa suspensdo instantanea, acarretou em uma discussdo didatica, a utilizacdo da tecnologia
digital para realizar tarefas escolares remotamente (VIEIRA & RICCI, 2020).

Com a introducdo dos sistemas de ensino a distancia para dar andamento ao processo
de ensino, tanto professores quanto alunos se depararam com uma nova realidade, de que o
emprego da tecnologia de comunicacdo digital € continua no dia a dia de todos (VIEIRA &
RICCI, 2020).

Sobre as possiveis contribuicdes das TIC’s para o0 processo educativo, o autor Ponte
(2002) destaca que:

“As TIC’s constituem ainda um meio de comunicacdo a distancia e uma ferramenta
para o trabalho colaborativo (permitindo o envio de mensagens, documentos, videos
e software entre quaisquer dois pontos do globo). Em vez de dispensarem a interacio
social entre 0s seres humanos, estas tecnologias possibilitam o desenvolvimento de
novas formas de interacdo, potenciando desse modo a construgdo de novas identidades
pessoais” (PONTE, 2002, p.19).



Portanto, a introdugdo das tecnologias digitais na sala de aula ndo serd apenas uma
ferramenta de educacdo social, de comunicabilidade satisfatoria e total, mas também uma
oportunidade de construir um novo ambiente de ensino, desde que posam ser usadas de modo
correto, servindo ao seu objetivo (PONTE, 2002).

No contexto da educacdo, as Tecnologias de Informacdo e Comunicacdo (TIC)
acarretou em novos obstaculos e méetodos de aprendizagem para a sala de aula. Portanto, ao
usar essa tecnologia para melhorar os saberes e simultaneamente motivar os alunos a explorar
novos métodos de ensino (VIEIRA & RICCI, 2020).

E importante e eficaz incorporar e aprimorar o uso da tecnologia no processo de ensino
da matematica, pois o uso da tecnologia na educacdo matematica pode facilitar mudancas, tanto
na dinamica da sala de aula quanto na forma como o contetdo é ensinado e aprendido, através
da aquisicao de novos conhecimentos e competéncias (VIEIRA & RICCI, 2020).

A tecnologia constitui um dos principais agentes da mudanca social por meio das
modificacdo que traz hoje e seu impacto no dia a dia das pessoas em diversas aplicacdes e
configuracdes. E como a aquisi¢do das tecnologias de informacéo e comunicagdo (TIC) no
ambito escolar da um novo sentido a conceituacdo de conhecimento, todo o emaranhado digital
ndo falta na realidade da escola (VIEIRA & RICCI, 2020).

Assim que a escola deixa de ser transmissora de conhecimentos, os docentes deixam de
ser propagadores de conhecimento, e 0 espaco educativo muda para se adaptar as novas
realidades. Com o advento da Internet, as TIC’s passaram a ter pleno acesso ao conhecimento,
facilitando assim o contato entre os individuos, mesmo que estejam longe um do outro (VIEIRA
& RICCI, 2020).

Conforme o autor Moran (2016, p. 06) assevera:

A internet é uma tecnologia que facilita a motivacao dos alunos pela novidade e pelas
possibilidades inesgotaveis de pesquisa que oferece. Essa motivagdo aumenta se o
professor proporcionar um clima de confianga, abertura, cordialidade com os alunos.
Mais que a tecnologia, o que facilita o processo de ensino aprendizagem é a
capacidade de comunicacdo autentica do professor ao estabelecer relacdes de
confianga com seus alunos por meio do equilibrio, competéncia e simpatia que atua.
O aluno desenvolve a aprendizagem cooperativa, a pesquisa em grupo, a troca de
resultados.

Resumindo, cabe salientar que os computadores sdo ferramentas de tecnologia que
possibilitam interacGes entre as pessoas, constroem conhecimento reciproco e proporcionam

aos alunos as mais diferentes oportunidades de ensino (MORAN, 2016).



A tecnologia se encontra presente no dia a dia de estudantes e docentes, trazendo muitos
avancos cientificos, possibilitando a utilizacdo de modernas ferramentas educacionais nas
escolas e facilitando o melhoramento dos processos de aprendizado, principalmente nas aulas
de matematica (MORAN, 2016).

Segundo o autor Imberndn (2016, p. 127) acredita que:

Evidentemente temos de nos introduzir nas tecnologias do ensino quando falamos de
alunos digitais, com professores e professoras imigrantes digitais ou nativos
analégicos. Ndo podemos deixar desassistidas muitas criangas que, no futuro, terdo de
possuir um quadro de conhecimento tecnolégico.

Dado que ndo sera facil aceitar essas modificacfes ou estar pronto para assegura-las, o
autor Imberndn (2016, p. 112) afirma: Isso exigird a reestruturacdo da formacdo, estruturas,
incentivos, condicdes de trabalho e novas profissdes docentes. "

Nestas situacdes, a formacéo colabora para este profissionalismo, porque os professores
sdo considerados prontos para interagir com os estudantes utilizando ferramentas tecnoldgicas
com seus conhecimentos para domina-los e utiliza-los qualitativamente em seu trabalho.

Existem outros aspectos nessa transformacgdo, mas 0s principais sao:

[...] no plano das secretarias de educacdo, seria importante garantir a infraestrutura
necessaria ao bom funcionamento dos dispositivos adotados pelas escolas e o suporte
a elaboracdo de um programa consistente de desenvolvimento profissional, contando
com a formacao de uma equipe de suporte (SILVA; CAMARGO, 2015, p. 186).

Espera-se que a iniciativa de integracdo tecnoldgica nas escolas, crie condi¢des para que
os professores acompanhem as modificacGes feitas, para promover mudangas nas praticas de

ensino em relacdo as necessidades e interesses pedagdgicos de seus alunos.

2.3 FERRAMENTAS TECNOLOGICAS USADAS NA PANDEMIA DE COVID-19

Esses surpreendentes e importantes progressos tecnoldgicos permitiram a composicao
de ferramentas que os docentes podem e devem usar em sala de aula, tornar as informacdes e
recursos mais acessiveis aos alunos e criar condi¢es educacionais excepcionais, resultando em
um processo com mais eficacia, dinamismo e inovagdo (MORAN, 2016).

E de suma importancia ressaltar que a utilizagdo da tecnologia para finalidades
pedagdgicas faz parte realidade e vem se tornando cada vez mais importante anualmente. Logo,

a tecnologia no ensino pode, indubitavelmente, resultar em vantagens significativas para a



comunicabilidade e colaboracéo dentro e fora da sala de aula, porém, é preciso atentar-se quanto
a erros, medos, riscos e perigos no processo de aprendizado, que podem atrapalhar os
beneficios tecnoldgicos apresentados e permitidos no ensino ao longo dos anos, incluindo
atualmente (MORAES; VARELA, 2007).

As ferramentas digitais apresentam o potencial de atratividade e fascinio no mundo
educacional, especialmente na matematica, de forma agil, eficaz, simples, interativa e
completamente acessivel a professores e alunos, que necessitam basicamente de imersao e
aprofundamento, e oferece ensino promissor e envolvente para os alunos de hoje, inserindo-se
no universo da tecnologia, digital e virtual, seguindo e se desenvolvendo com o progresso
(MORAN, 2016).

Nas atividades associadas ao ensino, a tecnologia tem sido usada no processo de
aprendizado desde o inicio. No entanto, a evolucdo tecnolégica acarretou em novas
probabilidades para a sala de aula, através da utilizacdo das tecnologias de informagdo e
comunicacdo (BORBA, 2016).

Conforme o autor BORBA et al. (2016), essas tecnologias tém sido denominadas de
tecnologias digitais (TD) desde o advento da internet de alta velocidade em 2004. Estes podem
ser usados nas escolas atraves de softwares, videos, plataformas, repositorios, redes sociais,
tecnologia movel, etc.

Os autores Borba e Penteado (2015, p. 17) entendiam que a utilizacdo de tecnologias
digitais ndo caracteriza a resposta para todas as questdes pedagdgicas, muito menos um perigo
para o ensino. Ainda acreditavam que a introducdo das tecnologias digitais representava a
mudanca da prética educacional, pontuando ainda a relevancia do uso de meios digitais como
ferramenta da pratica de cidadania, “como parcela de um projeto comunitario que antevé a
democratizacdo de acessos tecnoldgicos desenvolvidos pela mesma sociedade”.

Escolas publicas e privadas comecgaram a introduzir o ensino a distancia no curriculo da
educacdo bésica oferecido pelas instituicGes de ensino a partir do inicio de 2020, devido a
necessidade de incentivar o aprendizado em decorréncia do distanciamento social. O intuito
dessa determinagé&o foi permitir o desenvolvimento educacional e a continuacdo do aprendizado
nas disciplinas que formam o curriculo escolar (ALVES et al., 2020).

Uma ferramenta digital que permite estreitar o vinculo professor-aluno depois de
reunides constantes, treinamentos e trocas de ideias entre docentes, coordenadores, gestores e
equipe educacional sem perder o rumo do ensino. Perante esse cenario, foi necessario repensar

a formacao dos elementos do curriculo, por meio de taticas de otimizagéo e desenvolvimento



da educacéo, visando um ensino significativo a partir do ensino a distancia (ALVES et al.,
2020).

A principio, foi preciso explorar a utilizacdo de certas ferramentas digitais para incluir
os alunos em processos remotos. Utilizando ferramentas como o Google Classroom (Google
sala de aula), estabeleceu-se a utilizacdo de uma sala de aula virtual, com um codigo vélido.
Nesse caso, 0 aluno recebe um e-mail na ferramenta e assim, poderda acompanhar as aulas de
modo sincrono e assincrono. Além de postar videos, conectar-se diretamente com 0s
professores em atividades, avaliacGes e atividades extracurriculares (ALVES et al., 2020).

Outro meio tecnologico é o Google Meet, uma ferramenta que permite a sincronizagdo
de video-chamadas entre docentes e alunos da turma. Essa plataforma digital &, principalmente,
codificado de forma satisfatdria e conveniente, visto que os professores desenvolvem suas aulas
de forma tedrica, enquanto interagem com os alunos de forma interativa, para responder a
perguntas que possam surgir durante as discussdes (ALVES et al., 2020).

No entanto, alguns ajustes foram precisos, especialmente no campo preciso da ciéncia.
Por exemplo, usar um tablet digital em uma aula de matematica poderia simular um quadro-
negro usado anteriormente em sala de aula, para mostrar de forma mais implicita a composicéo
de calculos, equac0es e figuras geométricas. Também destaca a necessidade de, os professores
estarem com os alunos durante o processo de aprendizado, superando o distanciamento social
(ALVES et al., 2020).

Perante 0 novo contexto pedagdgico, hd meios adotados pelos professores nas aulas a
distancia. Sdo métodos de video, filme, documentario e videoaula que existe no site do Youtube.
Assim, as chamadas videoaulas tornaram-se uma tatica educacional amplamente usada no
mundo atual, visto que, sobretudo em outros estilos, pode fazer com que possibilite interaces
similares a de salas de aula, tornando-se importante sua implantacdo (ALVES et al., 2020).

Um dos fatores associado aos atuais contextos pedagogicos é uma mudanca fundamental
na dindmica convencional do campo escolar. Isso foi o suficiente para os alunos levantarem os
bracos e fazerem perguntas apos a explicacdo, entdo agora € comunicado e utilizado através da
tela das ferramentas e aplicativos. Portanto, nessa circunstancia, ha o envolvimento de um
professor que utiliza o aplicativo WhatsApp para solucionar quaisquer duvidas, enviar tarefas
resolvidas por meio de video e enviar mensagens para os grupos (ALVES et al., 2020).

Desse modo, na fase de distanciamento social, essas ferramentas digitais foram
essenciais para dar continuidade ao processo de ensino de contetdos e facilitar a busca por
novos saberes que contribuissem para o desenvolvimento do mundo depois da pandemia
(ALVES et al., 2020).



A tecnologia digital era desvalorizada pelas instituicbes de ensino, e grande parte dos
docentes tinha uma visdo restrita da tecnologia digital, além de auséncia de conhecimento e
falta de interesse em usar plataformas digitais. A medida que a pandemia de Covid-19
progrediu, a utilizacdo de recursos digitais tornou-se mais importante em varias instituices de
ensino, para permitir continuar com a educagdo em diversos niveis de aprendizado (SOARES
et al. 2021).

Hoje, podemos nos dar por privilegiados diante de uma calamidade como a pandemia.
Fomos desafiados a assumir a tecnologia como nossa grande parceira. Descobrimos
que nossas aulas podem ser muito melhores, gracas as ferramentas disponiveis nas
diversas plataformas. A pandemia nos colocou a tecnologia como nossa aliada. Nao
estavamos preparados para tanto de uma s6 vez. Mas tivemos que romper as nossas
barreiras, superar nossas resisténcias e até nossos preconceitos. (OLIVEIRA 2020, p.
38)

Desde entdo, os docentes tiveram que passar por um processo de capacitacdo para
aprender diferentes métodos de ensino em modalidades remotas. Isso porque a formacao ajuda
a preparar os professores e a reduzir as dificuldades na utilizacdo da tecnologia digital
(KENSKI, 2012; RICHIT, MOCROSKY; KALINKE, 2016).

De fato, a paralisacéo das aulas presenciais em todo o mundo levou docentes e alunos a
migrarem para uma realidade virtual, transmitindo métodos e praticas educativas tipicas das
disciplinas de ensino fisico para o que se conhece como ensino a distancia (MOREIRA, et. al.
2020).

O ensino, em geral, costuma enfrentar muitas dificuldades. A educacdo matematica, em
particular, apresenta claramente indicadores estatisticos com muitos erros, que se devem a
diversos aspectos. No entanto, existem alguns pesquisas que mostram opg¢des viaveis que
podem superar os desafios da integracdo das TIC no @mbito escolar, como ferramenta para o
desenvolvimento do aprendizado da matematica dentro de certos limites, visto que de outra
forma, poderemos estar nos afastando da realidade e dificuldades cotidianas vivenciadas e
expressas pelos estudantes (RAVANELLO, 2008).

A utilizacdo das TIC na educacdo de matematica e no ensino de fisica deve, assim,
facilitar opcoes na forma como os contetdos matematicos e fisicos sdo ensinados e aprendidos
e na estruturacdo da sala de aula. Isso exige que os docentes conhecam as probabilidades e
limitagBes da tecnologia e estejam dispostos a usé-la para apoiar o processo de aprendizado.
Desse modo, as TIC tornam-se mais uma ferramenta que pode ajudar os docentes no ensino de

matematica e de fisica, desde que entendam suas intencdes e a utilizem (RAVANELLO, 2008).
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3 METODOLOGIA

Para a execucdo deste trabalho desenvolveu-se uma revisdo basica e qualitativa, de
carater bibliografico, no qual pautou-se por artigos cientificos pedagogicos, buscando-se
parametros tedricos precisos para o entendimento da utilizagdo das tecnologias digitais no
ensino a distancia, durante a pandemia de Covid-19, bem como, se as ferramentas virtuais
tornaram-se fontes facilitadoras no processamento de aprendizado, além da adequacgéo pelo
qual os professores e estudantes precisaram passar no ensino.

A pesquisa bibliografica é realizada através do levantamento de dados tedricos que ja
foram analisados, publicados por intermédio de meios escritos e/ou eletrdnicos, como livros,
artigos académicos e cientificos, paginas de web sites.

Toda pesquisa académica comeca com uma pesquisa bibliografica. Isso possibilita que
0s estudiosos vejam o que ja esta sendo pesquisado sobre o assunto. No entanto, existem estudos
académicos que se baseiam exclusivamente em pesquisas bibliograficas e buscam referéncias
tedricas publicadas para reunir informacdes ou conhecimentos prévios sobre a questao que esta
sendo respondida” (FONSECA, 2002).

A utilizacdo de descri¢des qualitativas tenta capturar a esséncia de um fenémeno e nédo
apenas sua aparéncia, explicar suas origens, relacdes e mudancas e inferir consequéncias
(Oliveira, 2011).

Trata-se de um estudo de abordagem exploratdria, que selecionou artigos de pesquisa e
trabalhos realizados em localidades remotas para expressar 0s principais achados, a fim de
melhor compreender o assunto proposto neste trabalho. Conforme o autor MALHOTRA
(2001), o estudo exploratorio é utilizado quando um problema precisa ser definido com mais

preciséo.

4 RESULTADOS E DISCUSSOES

Através das pesquisas realizadas para o presente estudo, bem como da vivéncia durante
a fase de isolamento social da pandemia de Covid-19, observou-se que o uso de recursos digitais
é fundamental e também revela a necessidade de combinar ferramentas, sites e aplicativos para

facilitar o aprendizado a distancia.
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Os professores precisaram se adequar aos novos métodos de ensino em poucos dias e
procuraram interagir com os alunos através de recursos digitais. Foram precisos treinos e ajustes
até encontrar o meio mais apropriado de alcancar o publico-alvo para reduzir a perda de
absorcéo de contetdo.

De outro ponto de vista, os alunos acostumados as aulas presenciais tiveram que
enfrentar ajustes e dificuldades em termos de organizacdo e disciplina, bem como a
disponibilidade de dispositivos e redes de dados, para que pudessem se concentrar em Seus
estudos, quanto as aulas virtuais, do mesmo modo se estivessem perante os docentes na sala de
aula.

O Google Meet e 0 Google Classroom foram as ferramentas mais eficazes no processo
de mudanca do ensino presencial para o ensino a distancia. Com o Google Meet e 0 Google
Classroom, os professores agora podem iniciar atividades e disponibilizar as aulas digitalmente.
O primeiro hospeda conferéncias virtuais e ao vivo, oferecendo aos alunos a oportunidade de
interagir com os professores em tempo real.

No entanto, pesquisas indicam que a utilizacdo da tecnologia digital tem contribuido
para 0 processo educativo ao criar novos modos de instruir e aprender conteudos curriculares
(KENSKI, 2012; BORBA, SILVA; GADANIDIS, 2012). 2016; MOTTA e KALINKE, 2019).
Assim, o autor Kenski (2012) salienta que escolhas inadequadas de tecnologia ou mau uso
educacional por parte dos professores, podem afetar negativamente o processo educacional.

Portanto, é de suma importancia capacitar os professores para a utilizagdo dessas tecnologias.

5 CONSIDERACOES FINAIS

Baseando-se no exposto, ao adquirir recursos digitais, meios tecnoldgicos, plataformas
e redes sociais e aplica-los ao processamento de aprendizado, os professores podem adequar
suas tarefas educativas no periodo pandémico a fim de atender os alunos, transmitindo assim
os contetidos de modo conciso e claro, para que o0s alunos néo sintam tanto a distancia.

Essa situacdo reforca ainda a relevancia e a necessidade da implantacdo de acOes de
capacitacdo, atualizacdo e apoio por parte das instituicdes de ensino em relacdo ao uso das
tecnologias, principalmente aquelas que permitem a criagdo de ambientes online de
aprendizado.

Nesse contexto, é possivel dizer que o ensino remoto é tido como relevante para superar

as dificuldades dispostas na educacdo presencial. O ambiente virtual é a ferramenta mais
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importante e deve ser adaptado a cada instituicdo e a cada campo, levando em consideracéo as
caracteristicas locais.

Por isso, 0s recursos tecnoldgicos digitais podem ser usados para dar continuidade a
educacdo durante a pandemia, possibilitar o aprendizado, criar ambientes virtuais de
aprendizado e colaborar para continuar gradualmente o ensino em periodos de distanciamento
social.

A incapacidade de muitos professores em manusear meios computacionais e
desenvolver atividades educativas com os estudantes depois da utilizagdo tecnoldgica midiatica
tem se mostrado um dos obstaculos mais frequentes. Isso leva a constatacdo de que as
dificuldades dos docentes residem ndo somente nos meios computacionais, como também no
estabelecimento de exercicios metodoldgicos apropriados antes, durante e depois do uso
tecnologico.

No entanto, embora exista algumas dessas dificuldades em lidar com ferramentas
técnicas, este estudo representa uma area aberta de possibilidades para a introducdo da
tecnologia na educacdo matematica e no ensino de fisica, com varias vantagens, tanto para

estudantes quanto para os docentes.
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